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The interplay between art and technology in the contemporary era has paved 

the way for the development of concepts like the “technobody.” Within this 

framework, the biological essence of modern humans is put into question, 

highlighting the need to reassess how humans engage and interact with 

technology. Therefore, this study relies on Don Ihde’s post-phenomenological 

perspective as a systematic framework to explore how this concept is 

represented in the film Ex Machina and the animation Final Fantasy VII: 

Advent Children, and how their similarities and differences can be explained. 

The findings show that in Ex Machina”, the human world and the technological 

world merge, presenting the technobody as a form of artificial intelligence that 

directly interacts with its human counterpart. In Final Fantasy VII: Advent 

Children, however, the posthuman figure appears through its connection with 

instruments in a cybernetic space where reality and virtuality blend, and the 

boundaries between human and technology disappear. Both works emphasize 

the mutual influence and interaction between humans and technology. By 

mediating human experience, technology transforms the very concept of 

humanity and broadens the potential for new kinds of experiences, continually 

redefining what it means to be human. 
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Extended Abstract 

The concept of “techno body” a significant theme in contemporary philosophical discourse, 

emphasizes humanity’s transcendence of biological limitations through technological and 

cybernetic advancements. These advancements not only transform the human biological world but 

also challenge traditional understandings of humanity. This necessitates media capable of 

reflecting societal perspectives on technology while offering profound insights into key 21st-

century debates. It may be said that media such as film and animation illustrate the gradual 

dissolution of the boundary between humanity and technology, offering complex perspectives on 

identity, agency, and the future of humankind. Therefore, they constitute an appropriate platform 

for representing these concepts within popular culture; they not only articulate social attitudes 

toward technology but also provide new horizons for future studies.  

The 2015 British film Ex Machina and the 2005 Japanese anime Final Fantasy VII: Advent 

Children exemplify this exploration, delving into issues arising from the philosophy of technology. 

These works center technology as the narrative’s core, depicting the two-way interaction between 

humans and technology and its impact on human life. This provides a framework for interpreting 

the concept of techno body from the post-phenomenological perspective of Don Ihde.  

Ihde emphasizes the need to re-evaluate phenomenology and pragmatism, offering a pragmatist 

version of the phenomenological tradition of Husserl and Heidegger (Ihde, 2008, 1-9). he states 

that his emphasis on postphenomenology does not signify a departure from Husserlian 

phenomenology, but rather an attention to specific aspects of it within the domain of the philosophy 

of technology (Ihde, 2009, 5). In fact, He seeks to define a framework for the mediating role of 

tools in human experience of the world. Accordingly, this research adopts a comparative approach 

to examine the relationship between the human and the instrument. It seeks to analyze the concept 

of the techno body with an emphasis on the instrument’s role as a mediator in the processes of 

action and perception. The research method is descriptive–analytical, and the data have been 

collected through library (documentary) sources. 

It must be said Analyzing the concept of techno body from Ihde’s perspective in these two 

selected works leads to an examination of the human-technology relationship within his fourfold 

schema: embodiment, hermeneutics, alterity, and background. This reveals how humans, the world 

and tools occupy distinct positions. The findings reveal that while both works differ in their 

portrayal of human-technology synergy, narrative style and genre, they effectively represent Ihde’s 

viewpoint on the two-way relationship between humans and tools and their mutual influence.  

The concept of embodiment manifests in the intermingling of two realms: the human and the 

technological. In Ex Machina artificial intelligence interacting with humans shapes a world 

experience where technology is not merely a tool but becomes quasi-human, approaching its 

creator so closely as to necessitate questioning self-awareness, identity and ethics within a 

technology-dominated world. In Final Fantasy VII: Advent Children, techno body finds meaning 

in the unity of human and tool. Traditional boundaries of humanity are transcended and humans 

become cybernetically empowered.  
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From Ihde’s perspective, hermeneutical relationships involve an interpretive process through 

which we give meaning to experiences. The body transforms into a technological text, providing 

a basis for redefining human experiences. In Ex Machina, this is understood through an existential 

and philosophical interpretation, while in the other work, it is more prominently understood as an 

interpretation of the transformation of the real world and the formation of a new experience of the 

lifeworld. The concept of alterity in the philosophy of technology might be expressed by 

considering technology as a distinct entity independent of humans, particularly in the realm of 

artificial intelligence. Techno body as a technological other is more evident in Ex Machina, where 

the tool, through imitation of humans, takes on a quasi-human approach. In the other work, it 

manifests in the contrast between the real and technological worlds.  

Finally, in the background relationship, technology serves as a context within which we 

understand ourselves. This highlights technology’s influence on human experience in daily life. 

This is prominent in Final Fantasy VII: Advent Children, where technology is interwoven into 

individual and social life as an integral part, while in the other work, it emerges by challenging the 

everydayness of tools. Ihde considers tools as a mediating factor in human actions and perceptions. 

 He believes that if we disregard the position of human dominance, humans are always 

influenced by technology. Humans, as subjects and tools as non- neutral objects, are formed and 

perfected in interaction with each other. This issue is raised in two selected works, with the shift 

of power between humans and technology, and critiques the process of global alienation. These 

works show how technology can influence not only the surrounding environment, but also 

human’s understanding and perception of themselves and the world. In this process, art and 

technology co-exist, creating a new world of human experiences; A world in which the boundaries 

between humanity and technology are increasingly blurred, and new concepts of techno body are 

born. 
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 : هاواژهکلید
، پساپدیدارشناسی، اکس ماشینا

فاینال تکنوبادی، دُن آیدی، 

 .: نجات کودکان7فانتزی 

آورده است. فراهم « تکنو بادی»زیستی هنر و فناوری در دوران معاصر، بستری را برای زایش مفاهیم جدیدی چون هم

ماهیت تعاملات انسان با فناوری  های زیستی انسان امروزی به چالش کشیده شده و لزوم بازاندیشی درجایی که ویژگی

مند عنوان چارچوبی نظامبر نظرگاه پساپدیدارشناختی دنُ آیدی بهتکیه کوشد باسازد؛ لذا این پژوهش میرا مبرهن می

شود؟ و از بازنمایی می : نجات کودکان7فاینال فانتزی و انیمیشن  اکس ماشینانشان دهد که چگونه این مفهوم در فیلم 

، کس ماشیناادهد در ها نشان میتوان تبیین نمود. یافتههای این بازنمایی را میها و تفاوتاین رهگذر چگونه شباهت

آید که با صورت آمیزد و تکنوبادی در قالب هوش مصنوعی به نظاره در میجهانی انسانی و دنیایی فناورانه درهم می

در مقام فراانسانی  : نجات کودکان7فاینال فانتزی واسطه با گونۀ انسانی قرار دارد. چیزی که در امل بیمتناظر انسانی در تع

آمیخته و حدود یابد؛ جایی که واقعیت و مجاز درهمشود که در پیوستار با ابزار در فضایی سایبرنتیک تجسم میمعنا می

انسان و فناوری تأکید دارند؛ فناوری با تعامل دوسویۀ ثیر و گردد. هر دو اثر بر تأمیان انسان و تکنولوژی محو می

هایی سان امکانی را برای خلق تجربهدهد و بدینگری تجربۀ انسان تعریف جدیدی را از مفهوم انسانیت ارائه میواسطه

  آورد.تازه فراهم می
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 مقدمه 

های تکنولوووژی و سووایبرنتیک شووناختی خووویش در پرتووو پیشوورفتکووه بوور تعووالی انسووان از قیووود زیست 1«تکنووو بووادی»مفهوووم 

هووای نوووین موضوووعی مهووم در گفتمووان فلسووفی معاصوور بوودل گردیووده اسووت؛ چراکووه رشوود روزافووزون فناوری بووهتأکیوود دارد، 

را نیوز بوه چوالش کشویده اسوت. ایون خوود جهان آدمی را متحول کورده، بلکوه خووانش سونتی از مفهووم انسوانیت تنها زیستنه

تورین مباحوم مطورد شوده در قورن بیسوت و گیورد کوه بتوانود بینشوی عمیوق از مهمضورورت کاربسوت مودیایی را در نظور می

بوا نموایش چگوونگی محوشودن مورز بوین انسوانیت و  هایی چوون فویلم و انیمیشونیکم ارائوه دهود. شواید بتووان گفوت رسوانه

عنوان بسووتری مناسووب بوورای تواننوود بووهدر مووورد هویووت، عاملیووت و آینوود  انسووان، می های پیچیوودهگاهتکنولوووژی و ارائووه دیوود

هوای اجتمواعی در بوا  فنواوری، بازنمایی ایون مفواهیم در فرهنوا عاموه مطورد گردنود. جوایی کوه عولاوه بور بازتوا  نگرش

 گشاید.اندازهای نوینی را برای مطالعات آینده میچشم

محصوول  3: نجوات کودکوان7فاینوال فوانتزی بریتانیوا و نیوز انیمیشون  2015محصوول سوال  2کوس ماشویناافویلم سوینمایی  

گرایوی انسوان و پوردازد. همهاسوت کوه بوه مباحوم برآموده از فلسوفۀ تکنولووژی میهایی از ایون کاوشژاپن، نمونوه 2009سال 

کنود. فوراهم می 4وم بور اسواد دیودگاه دُن آیودیتکنولوژی در دو حوز  مطالعواتی، بسوتری مناسوب را بورای خووانش ایون مفهو

تنها ابووزاری کوواربردی ای دوسووویه تأکیوود داشووته و معتقوود اسووت فنوواوری نووهافزایووی انسووان و تکنولوووژی در رابطووهوی بوور هم

حوال وجووهی از دیودگاه دهود. دو اثور منتخوب درعینگری تجربوۀ انسوان از جهوان، بودان شوکل تواند با واسوطهاست، بلکه می

کشووند. چووه آنکووه ایوون آثووار بووا نمووایش اخوولا  فنوواوری و می و را نماینوودگی کوورده و از وجهووی دیگوور آن را بووه چووالشا

و پوورداختن بووه  5تصویرسووازی دنیووایی دیسووتوپیایی نگوواه نقادانووۀ ایوون دیوودگاه را کووه در دوری از دترمینیسووم تکنولوژیووک

ها و سووازد. ایوون پووژوهش باهوودی شناسووایی شووباهته میپیاموودهای سیاسووی و اخلاقووی فنوواوری تأکیوود دارد، بووا خووود هموورا

کوشوود ایون پرسووش را پویش روی خووویش قوورار ای در پوورداختن بوه مفهوووم تکنوو بووادی، میهوای ایوون دو روایوت رسووانهتفاوت

هووا هووای ایوون بازنماییها و تفاوتشووود؟و شووباهتدهوود کووه چگونووه ایوون مفهوووم در دو اثوور از نظرگوواه دُن آیوودی بازنمووایی می

های چهارگانوه، بور آن اسوت تحلیلوی و بوا اتکوای بور اندیشوۀ دُن آیودی در نسوبت -لذا با استفاده از روشوی توصویفی ست؟ چی

بوادی را در خاسوتگاه فلسوفی و تکنولوژیوک  تا نشان دهد هر دو اثر با کاربسوت ژانور و نیوز بیوان هنوری متفواوت، مفهووم تکنوو

فهوووم در تعامول انسووان بووا هووش مصوونوعی در فضوایی مینیمالیسووتی معنووا ایون م اکووس ماشووینادهنود. در خوبی نمووایش میبوه

تنیودگی وجوه بیولوژیوک بوا فنواوری، در هیئتوی فورا انسوانی بوه منصوۀ بوا درهم : نجوات کودکوان7فاینال فوانتزیشود و در می

 یابد.سار فناوری باز تعریفی دوباره میاین آثار هویت انسان در سایهرسد. در ظهور می

                                                 
1 Technobody 
2 Ex Machina  
3 Final Fantasy VII: Advent Children  
4 Don Ihde (1934-2024)   

عنوان تأثیراتی در نظر گرفته شووود افتد که فناوری بهشووود، در نظر گرفت. این پدیده زمانی اتفا  میکه با یک یا چند عامل هدایت می عام هر نوع تعین یافتن بهی معنا 5
صمیم شکل میکه رفتار و ت سان را  شده وبه جنبه دادنشکلدهند. در این دیدگاه نقش مهم فناوری در گیری ان سته  شامل  های مختلف وجود و تجربۀ آدمی برج فناوری 

 (. 37 ،1402شوند )کریمی، علل مستقیمی است که منجر به اثرات یا نتایج خاصی در رفتار انسان و توسعۀ اجتماعی می
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 پژوهش. روش 1

پردازد. ای میعنوان چارچو  نظری، به بررسی مفهوم تکنو بادی در هنر چندرسانهپژوهش حاضر با استفاده از پساپدیدارشناسی به

گر آن را در تعاملات بین انسان پساپدیدار شناسی رویکردی فلسفی در با  تکنولوژی است که با تأکید بر جایگاه ابزار، نقش واسطه

این دیدگاه با نام  (.105 ،2015)روزنبرگر و وربیک، دهد گیری تجربه انسانی مورد بررسی قرار میوژه و ابژه در شکلو جهان و نیز س

مثابه نقش تجربه در تعامل انسان با فناوری و توجه به تکنولوژی به کردنخورده است. وی با برجستهدُن آیدی فیلسوی آمریکایی گره

کند کوشد نسخۀ پراگماتیستی از سنت پدیدارشناسی هوسرل و هایدگر عرضه می (،35 ،1397 )سروش،امری انضمامی و ملمود 

این پژوهش با رویکردی تطبیقی نسبت میان انسان و فناوری را مورد مداقه قرار داده و مفهوم تکنو بادی را  .(3-4 ،2008)آیدی، 

 -کند. روش پژوهش در آن توصیفی های چهارگانۀ دُن آیدی تحلیل میبر مفاهیمی چون میانجیگری تکنولوژی و نسبتباتکیه

 دیده است. ای گردآوری گرشیو  کتابخانه ها بهتحلیلی و داده

 . تعریف مفهوم تکنوبادی2

عنوان یک پناهگاه آرمانشهری/ دیستوپیایی در ادبیات گرایی بهتکنوبادی: پساانسان»نامۀ ارشدِ خود با عنوان در پایان (2018کریا )

که برگرفته از دو  1«سایبورگ»گرفته است. واژ   از این واژه در بحم سایبورگ بهره« تخیلی سایبرپانک و پساسایبرپانک -علمی

شود که عناصر شود. این مفهوم از طرفی به انسانی اطلا  میباشد به دو گونه استفاده میمی 3«ارگانیسم»و  2«سایبرنتیک»بخش 

های آن هستند و از طری دیگر به موجودی تلفیق شده از وجه بیولوژیکی و مصنوعی اشاره دارد سایبورگ در خدمت تقویت توانایی

توان می (. بنابراین75 ،1402کریمی، دهد )میهای عادی قرار ز انساندهی به وجودش او راتوانمندتر اکه فناوری ورای ابزار با شکل

باشد، هر نوع همگرایی انسان به معنای بدن می «بادی»و نیز « تکنولوژی»که برگرفته از واژ   «تکنو»گفت این واژه که از دو بخش 

 گیرد.و فناوری را در بر می

 های انتخابی پژوهش . معرفی نمونه3

 اکس ماشینا. فیلم سینمایی 1-3

تخیلی ساخته شده است. داستان فیلم حول محور  -در ژانر علمی « الکس گارلند»به کارگردانی  2015در سال  اکس ماشینافیلم  

یابد سازمانی، این امکان را میکشی درونشدن در قرعهواسطۀ برندهشود که بهروایت می« کیلب اسمیت»نویس جوانی به نام برنامه

شود سپری کند. در ادامه وی متوجه می« بلوبوک»، مدیرعامل شرکت «ناتان بیتمن»اده که تعطیلات خود را در خانه لوکس و دورافت

تدریج با بروز را بسنجد. موجودی مکانیکی که به« اوِا»که هدی ناتان از این دعوت، آن است که سطح هوش مصنوعی به نام 

سازد. در پایان فیلم، کیلب با دستکاری کدهای راه میانسانی کیلب را که به بحران اخلاقی دچار گردیده، با خود همهایی شبهکنش

دستیار ناتان که او نیز نوعی هوش مصنوعی است، « کیوکو»کند تا نقشۀ فرار خود را عملی کند. اوِا با کمک کمک می امنیتی به اوِا

                                                 
1 Cyborg 
2 Cybernetics  
3 Organism 



 

 

 455                             داغلو          ای قرسروشنا نجات کودکان از .../ :7 یفانتز نالیفا شنیمیبا ان نایاکس ماش لمیف ۀدارشناسانیپساپد لیتحل

آنکه کسی شود؛ بیجهان واقعی میعنوان موجودی انسانی، وارد کند و پس از تکمیل بدن خود بهاو را کشته و کیلب را زندانی می

 .(12-13 ،2023)شومان،  متوجه شود که یک ربات است

 : نجات کودکان  7فاینال فانتزی . انیمیشن 2-3

ساخته و در سال  2005ای با همین نام است که در سال ، ادامۀ بازی«تاکشی نوزوز»و « تتسویا نومورا»این انیمیشن به کارگردانی 

چرا که با کنند؛ فعالیت می« شینرا»شود که بر علیه شرکت آغاز می 1«آوالانچ»نام  بازنگری شد. داستان بازی با گروهی به 2009

« کلود استرایف» شخصیت اصلی داستان ، آن را در پرتگاه نابودی قرار داده است.«ماکویی»استخراج انرژی سیاره از طریق نیروگاه 

شود خود نیز قربانی پیوندد. در ادامۀ بازی او متوجه میز سابق شرکت شینرا است که برای نجات سیاره به این گروه میسربا

بدنش دستخوش تغییرات ژنتیکی شده است. « ژنوا»هایی موسوم به واسطۀ تزریق سلولهای این شرکت است؛ چرا که بهآزمایش

شود. در نهایت، بازی با شکست ز قربانی است، اما قصد دارد به مقام خدایی برسد، دنبال میکه او نی« سفیروت»کلود و روایت با نبرد 

کند؛ اما این شود. جایی که کلود زندگی آرامی را در کنار تیفا سپری میسفیروت پایانی مبهم دارد و ادامۀ آن در انیمیشن دنبال می

شود. چرا که قصد به چالش کشیده می -«یازو»و « لوز»، «کاداژ»-ن سفیروت و نیز بازماندگا 2«ژئوستیگما»آرامش با ظهور بیماریِ 

، سفیروت را دوباره احیا کنند. در طول داستان، سفیروت در کالبد کاداژ تجسد یافته و کلود در نبردی «مادر»دارند با دستیابی به سلول 

شود. بارانی از جریان در جریان زندگی سیاره محو میدهد. سفیروت بار دیگر به کاداژ تبدیل شده و سهمگین وی را شکست می

« زک»و « اریم»شدت مجرود است، با شنیدن صدای برد. کلود نیز که بهزندگی شروع به باریدن کرده و آثار بیماری را از بین می

گردد ه به جریان زندگی بازمی، دوبار«جای تو هنوز اینجا نیست»گویند )از دوستان او که در جریان بازی کشته شدند( که به او می

  (.5-6 ،2018)باناسیک، 

 . تحلیل دو نمونۀ انتخابی4

عنوان کانون اصلی روایت، تعامل دو سویۀ انسان و فناوری و نیز تأثیرات آن بر توان گفت هر دو اثر با پرداختن به تکنولوژی بهمی

اکس ماشینا کنند. در فیلم ماهیت زندگی انسان را تصویرسازی کرده و نوعی پارادوکس را در با  خلق و ویرانگری به ذهن متبادر می

عنوان ابزاری برای کنترل و تسلط بر روابط یابد که سرمست از مقام خدایی خویش، تکنولوژی را بهه خالقی ظهور میدر جایگا« ناتان»

ترین شکل خود در قالب آورد. چرا که فناوری در پیچیدههمین خلاقیت بستر نابودی او را فراهم می ، اماگیردانسانی در نظر می

سازی حیات، از های انسانی چون شبیهماند که با تصویرسازی امکانازی قدرت، خالقی را میدر ب« اوِا»موجودیتی هوشمند به نام 

مثابه ابژه برای ادامۀ حیات خویش به کار گرفته و جایگاه او را تقلیل اش، او را بهآدمی فراتر رفته و با به چالش کشیدن سوژگی

کوشند با آفرینش مثابه خالقی ویرانگر، میماکویی و شرکت شینرا بههای محیطی همچون نیروگاه دهد. در اثر دیگر تکنولوژیمی

آورند. حتی سان موجبات نابودی آن را فراهم میهای فرا انسانی و گسترش بیماری، جهان را تحت سیطر  خود درآورده و بدینقدرت

اند؛ چیزی پرداختن به مفهوم هویت پیشه کردههستند. هر دو اثر رویکردی نو در  خود اسیر تکنولوژی کلودهای داستان چون شخصیت

عنوان بخشی از زندگی گذشته وارگی ابزار و در اثر دیگر با غلبۀ وجه انسانی و پذیرش بعد فناورانه بهبا انسان اکس ماشیناکه در 

                                                 
1 Avalanch 
2 Geostigma 
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های مستقل با در فناوری ای تاریک است که در آنبینی آیندهردیابی است پیششود. مورد دیگری که در هر دو اثر قابلتصویر می

از پذیرش  دور نوعی کاربست افسارگسیخته فناوری را بهدهند. این خود بهآمیختن خود و دیگری ساختار جدیدی از وجود شکل می

 کند.مسئولیت اخلاقی آن گوشزد می

 تفسیر دو نمونه انتخابی از منظر دنُ آیدی .5

تواند بستری مناسب را برای واکاوی تعاملات میان انسان پساپدیدارشناسی دُن آیدی می، رویکرد 1ایباید گفت در حوز  هنر چندرسانه

های گیری هنر، لایهو فناوری در آثار هنری با مضامین تکنولوژیک فراهم آورد. این مهم علاوه بر آشکارسازی نقش فناوری در شکل

  کند.ل میتر را حاصعمیق یسان تفسیرمعنایی آن را رمزگشایی کرده و بدین

 . پساپدیدارشناسی نزد دُن آیدی 1-5 

توان آن را بازتابی از تحولات آگاهانۀ پدیدارشناسی در جهان نظر به اینکه پساپدیدارشناسی ریشه در زمین پدیدارشناسی دوانده، می

شناسی دکارتی و تأکید آیدی معتقد است قرارگرفتن پدیدارشناسی در نقطه مقابل معرفت (.64 ،1402)کریمی، معاصر در نظر گرفت 

کوشد با برقراری نسبت زمین است که میسان انقلابی در اندیشۀ فلسفی مغر گرایی در برابر نظرگرایی، بهآن بر مفاهیمی چون عمل

کند که هدی او از وی عنوان می (.67-69 ،1392)کاجی، لش بکشد ها در این با  را به چاانگاشتهمیان انسان و جهان، تمام پیش

تأکید بر پساپدیدارشناسی به معنای فراروی از پدیدارشناسی هوسرل نیست، بلکه توجه به وجوه خاصی از آن در حوز  فلسفۀ تکنولوژی 

  (.5 ،2009 )آیدی،باشد می

ای که متضمن یا گونهای از آنهاست که با کارکرد و تولید تلفیق شده، بهتعدادی از مصنوعات یا مجموعه»تکنولوژی از منظر وی 

(. در پدیدارشناسی 22 ،1398عالی کلوگانی و شاد قزوینی، به نقل از  105 ،1986)آیدی، « های انسانی استگویای برخی کنش

تنها تکنولوژی، بلکه نقش آن نیز روی نهکند؛ ازاینگری میتکنولوژی آیدی، ابزار در جایگاه میانجی، روابط انسان و جهان را واسطه

تری بینش عمیقتواند بایستی مورد واکاوی قرار گیرد. تحلیل تعامل دو سویۀ انسان و فناوری با تمرکز بر جایگاه میانجیگر ابزار، می

 های جدیدی از شناخت پیش روی انسان بگشاید.اندازرا از نحو  تعامل انسان با جهان حاصل کرده و چشم

 گری فناوری. تجربۀ جهان با میانجی 2-5

تنیوود  گیری تجربیووات روزموور  مووا نقووش محوووری دارد؛ تجربیوواتی کووه بوور پایووۀ ادراک و تعوواملات درهمتکنولوووژی در شووکل

شوود. جوایی کوه هور دو سووی ایون تعامول پویوا، در نسوبت بوا یکودیگر تقوویم شوده و جهان )سووژه و ابوژه( معنوا میانسان و 

بوه  متفواوتآورد کوه جهوان بوه شوکل به طور فعال با ایفای نقشی واسط میان سووژه و ابوژه، ایون امکوان را فوراهم موی فناوری

ایوون خووود ضوورورت شووناخت جایگوواه فنوواوری را فراتوور از ابووزاری صووری مبوورهن  (.11 ،2017)آگووارد،  تجربووه و فهووم درآیوود

 سازد. می

های انسوان بوا ابوزار تووان بودون توجوه بوه نسوبت یوا نسوبتدرجهانی که بوا تکنولووژی سرشوته، نمی»کند آیدی عنوان می

وی چهووار نووع وسوواطت را میووان انسووان  (.20 ،2009)آیوودی، « تحلیول و توصوویف درسووتی از وضوعیت انسووان در جهووان داشوت

 تواند بستری را برای خوانش تجلیات اندیشۀ او در حوز  هنر فراهم کند. گیرد که میو تکنولوژی در نظر می

                                                 
1 Multimedia Art 
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 . نسبت تجسد در بستر هنر تکنولوژیک3-5

ای که ابزار با گونههای حسی و ادراکی انسان توسط فناوری اشاره دارد؛ بهنزد دُن آیدی به توسعه و تغییر توانمندی 1رابطۀ تجسد

دهد تا از این رهگذر با جهان ارتباط برقرار عنوان امتداد کالبد او تجربه شده و به او این امکان را میشدن در آگاهی کاربر، بهادغام

( و به بیان هایدگر 1گیرند )نمودار در این نسبت، انسان و ابزار همچون پیوستاری در برابر جهان قرار می (.149 ،2017)رزنبرگر، کند 

  (.42 ،2009)آیدی، « کشد وشبه شفای استفناوری در این حالت پس می» 
 

 جهان   فناوری(                 -)انسان  

 (78 ،1990)آیدی،  جایگاه ابزار در نسبت تجسد .1نمودار 

 –افزایشی »یافته است که از آن با عنوان نسبت کند در رابطۀ تجسد، تجربۀ انسان از جهان نوعی تجربۀ تقلیلآیدی بیان می

تواند موجبات تقلیل آن را نیز فراهم بخشد، میحال که ادراکات انسانی را بهبود میکند. او معتقد است فناوری درعینیاد می 2«کاهشی

دهیم، ها گسترش میحال که تعاملات اجتماعی خویش را در دوردستواسطۀ تکنولوژی چون تلفن همراه، درعینکند. چه آنکه ما به

 یک ای ضعیف دریافت خواهیم کرد. این حضور از منظر وی، حضوری فروکاسته بهگونهیرکلامی را بهحس حضور غنی و ارتباطات غ

مثابه تن وحدت زیستی با انسان و یا حتی بهمثابه ابژه، بلکه در همتوان گفت فناوری نه بهبنابراین می (.9-26 ،1979 )آیدی،ت صداس

های جدیدی را بر روی ادراکات انسانی برای درک ای که هر گاه افقکند. تجربهدیگر را از رهگذر خویش فراهم می یافته، تجربۀ چیز

گفت این نسبت در باید  ای نسبی است.کاهد و به عبارتی دیگر تجربهگشاید؛ چیز دیگری را فرومیجهان خویش از منظری میزیست

اندازی نو از تجربۀ هنری، ررسی است. جایی که فناوری در تجسد با انسان با خلق چشمبعرصۀ هنر و نیز فرایند خلق هنری قابل

ای این نسبت آورد. در بستر هنر چندرسانهتنیده و امکان بازاندیشی در ماهیت هنر را فراهم میهای طبیعی و مکانیکی را درهمفرم

کند ای فناورانه را فراهم میارکت انسانی در دنیایی واقعی، تجربهنمودی چشمگیر دارد. هنری که گاه با پیوند فناوری در پرتوی مش

دهد. دو اثر منتخب، از طریق ادغام و در جای دیگر با کاربست بومی دیجیتال، نوعی دیگر از تجربۀ جهان را در بستر تخیل ارائه می

را بازتعریف و تجربۀ جهانی متفاوت را حاصل های زندگی وی، کنش او ترین لایهفناوری در آگاهی انسان و نیز ورود به درونی

 .کنندمی

  «: نجات کودکان7فاینال فانتزی  »و انیمیشن « اکس ماشینا»تکنوبادی در مقام تجسد در فیلم  .1-3-5

انسانی، وار در عین ظاهری شبههایی انساننمودی چشمگیرتر دارد. جایی که هوش مصنوعی، با کنش اکس ماشینااین نسبت در فیلم 

های اینترنتی است و این امر در کنار طراحی (. شناخت او مبتنی بر داده1رساند )شکلرا به ظهور می« تکنو بادی»نمونۀ کامل یک 

های انسانی در تعامل مستقیم با گونۀ انسانی قرار دارد، تنها با بازآفرینی مؤلفهکه نهکشد انسانی به تصویر میمثابه شبهکالبد، وی را به

: نجات 7فاینال فانتزی کند. این نسبت در انیمیشن او، تجربۀ وی از جهان را بازتعریف می شدن در آگاهی جسمانیبلکه با ادغام

(. در اینجا شمشیر، موتورسیکلت و نیز تغییرات بیولوژیکی در پیوستاری 2 شود )شکلدر وحدت ابزار با پیکر  کلود بازنمایی می کودکان

  گیرد.ای میان ذهن و بدن قرار میعنوان واسطهوجودی، به

                                                 
1Embodiment Relation  
2Amplification - Reduction  
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های ادراکی ما را سو ابزارها تواناییوجود دارد؛ چرا که از یکآیدی معتقد است در تعامل میان انسان و فناوری تضادهای ذاتی 

، فناوری برای اکس ماشینادر  .(75 ،1990)آیدی،  ددهندهند؛ اما از سویی دیگر، شفافیت کامل با جهان بیرون را کاهش میبسط می

بینیم ر ادامه میتواند از عشق سخن بگوید و لذت رهایی را درک کند؛ اما دنیز میزند که در آن ابزار انسان تجربۀ دنیایی را رقم می

شوند های داستان با نوعی بحران هویتی درگیر میهای واقعی اوِا، شفافیت ابزار از میان برخاسته و شخصیتکه با آشکارشدن انگیزه

  (.3)شکل

 

 

 

 

 

 

 

شدن چهر  پنهان تکنولوژی، بازنمایی کیلب در آستانۀ فروپاشی ادراکی در مواجهه با سوژ  فناورانه : آشکار اکس ماشینادو پلان از فیلم . 3شکل 

(IMDb, n.d) 

 

؛ نمایی از تجسد تکنولوژیک اکس ماشینافیلم  .1شکل 

 (ShotDeck, n.dمثابه تلفیقی از داده و بدن )اوِا، به

همانیِ بدن با ابزار ای از این؛ صحنه: نجات کودکان7فاینال فانتزیانیمیشن  .2شکل 

 (2009شات، برگرفته از نومورا و نوزوز، )اسکریندر پیکر  سایبورگی کلود 
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کند؛ اما همین سار تکنولوژی را بازنمایی میزمینه، تجربۀ تغییر و بهبود جهان در سایهاین مهم در اثر دیگر با قرارگرفتن ابزار در پس

فری درونی بازتعریف سسار آن و در رود و هویت کلود در سایهمثابه ابزاری برای دستیابی سفیروت به قدرت به کار میفناوری به

  (.4شود )شکل می
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

؛ نمایی از تجسد فناورانۀ سفیروت در کالبد کاداژ، بازنمایی تقابل با سلطۀ فناوری و باززایی هویت در بستر : نجات کودکان7فاینال فانتزی .4شکل 

 (2009شات، برگرفته از نومورا و نوزوز، )اسکرینفناورانه زیست

کند در تجربۀ غیرمستقیم انسان از جهان، تقویت عنوان میآیدی با درنظرگرفتن تمایز میان تجربۀ مستقیم و تجربۀ میانجی شده، 

با فروکاستن از ارتباطات انسانی منجر  اکس ماشیناجذابیتی که در  (.57 ،1986 )آیدی، جذابیت تکنولوژی با نوعی تقلیل همراه است

های داستان شده و در اثر دیگر در گسترش گیری نوعی حس خودبیگانگی در میان شخصیترفتن اعتماد و نیز شکلبه ازبین

داد ذهن و عنوان امترسد. باید گفت هر دو اثر با نمایش فناوری بههای زیستی انسان به چیزی فراتر از آن به منصۀ ظهور میتوانایی

پنداری کرده و جهانی متفاوت را تجربه کند. این خود وی را در ذاتدهند تا با آنها همها، به مخاطب این امکان را میبدن شخصیت

مقام مفسر و نیز جایگاه قضاوت قرار داده و او را در با  مرز بین انسانیت و تکنولوژی، اخلا  فناوری و آیند  انسان در عصر تکنولوژی 

کاهشی استخراج  -توان در دیدگاه آیدی به طور ضمنی در نسبت افزایش دارد. لازم به ذکر است مفهوم هویت را میه تأمل وامیب

  کرد.

 . نسبت هرمنوتیک در بستر هنر تکنولوژیک 4-5

ویل متن اشاره دارد، بنابراین تر به تأای دیرینه دارد، در گستر  عام به معنای تفسیر و در معنای تخصصیکه ریشه 1اصطلاد هرمنوتیک

باید گفت مستلزم خوانش است. از منظر آیدی در این نوع رابطه با تکنولوژی، بر خلای رابطۀ تجسد )ادغام فناوری در آگاهی آدمی(، 

واسطه بدان گیرد. در این حالت، انسان به طور بیواسطۀ دریافت خودِ ابزار و تفسیر و خوانش آن شکل میتجربۀ انسان از جهان به

در اینجا فناوری  (.94و  87 ،1990)آیدی،کند دهد و اطلاعاتی را دربار  جهان به طر  گوناگون درک و دریافت مینگرد، گوش میمی

                                                 
1Hermeneutic  
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عنوان نوعی کنش تفسیری گوید و رابطۀ هرمنوتیکی در واقع بهشود که به زبان تکنولوژی سخن میمثابه متنی در نظر گرفته میبه

 گردد. در بستری فناورانه مطرد می

عنوان ابژه بهبا فاصله گرفتن از انسان، » ( و 2گیرد و به جهان اشارت دارد )نمودار در این نسبت، فناوری در مقابل ما قرار می

توان چنین بر این اساد روابط انسان و جهان را می (.18 ،1388)آیدی، « گردداش مطرد میهای ضمنی هایدگریبدون دلالت

 ترسیم کرد:

 جهان( -)فناوری   انسان                 

 (86 ،1990)آیدی، جایگاه ابزار در نسبت هرمنوتیک  .2نمودار 

تواند دیگر تکنولوژی میعبارتتکنولوژی در نقاط متفاوتی با هم تعامل دارند. به -آیدی معتقد است روابط ادراکی و روابط انسان 

در تفاوت این دو باید گفت برخلای رابطۀ تجسد که ارتباط انسان  (.18 ،1388)آیدی، هر دو رابطۀ تجسد و هرمنوتیکی را در بر گیرد 

داند، در اینجا ابزار و جهان در یک دهد و تجربۀ جهان را در گروی وحدت این دو و از رهگذر ابزار میبا ابزار را مورد پرسش قرار می

ابزار در این حالت موقعیتی هرمنوتیک »دارد، تفسیر شود  آید تا جهانی که بدان ارجاعگیرند و خود ابزار باید به تجربه درکل قرار می

گیرد تا دمای محیط مانند دماسنجی که انسان به کار می (.33 ،1979)آیدی، « را اشغال کرده و انسان باید ابزار و نتایجش را بخواند

در اینجا،  (.83 ،1402)کریمی، د تا معانی را از دریچۀ زبان فناوری درک کند تواند به انسان اجازه دهگیری کند، هنر نیز میرا اندازه

ای با فناوری هنر فراتر از دیدگاهی صرفاً زیباشناسانه ادراک بشر را از هستی، فناوری و جایگاه انسان در جهانی که به طور فزاینده

  دهد.اشباع شده، شکل می

 «: نجات کودکان7فاینال فانتزی » و انیمیشن «اکس ماشینا». تکنوبادی در مقام هرمنوتیک در فیلم 1-4-5

در هر دو اثر تکنوبادی وجهی هرمنوتیک یافته و با بر گرفتن زبانی نمادین، نقش مهمی را برای فهم معنا در جهانی متفاوت ایفا 

آنکه اوِا در تجسمی گیرند. چهای هرمنوتیک قرار میکه در پیوستار با اوست، در رابطهانسان، فناوری و جهانی  اکس ماشیناکند. در می

یابد. در این چارچو ، بدن از طریق فناوری بازتعریف شده و با تکنولوژیک، از طریق صدا و مدارهای زیستی، ماهیتی تفسیرگونه می

عنوان عنصر کند. در این میان کیلب بهت بدن و خودآگاهی دعوت میهای انسانی به خود، آدمی را به بازنگری در ماهیگرفتن مؤلفه

روست که درک آن مستلزم خوانش زبان و نیز تعامل با اوست. از طری دیگر ماشین تن یافته، زبان مثابه متنی روبهانسانی با اوِا به

 (. 5کند )شکل انسانی را برای درک معنا پردازش می

 
 

 

 

 

 

مثابه تکوین ذهن خودآگاه در بطن ای تأویلی و فرار او از مرکز پژوهشی؛ بهسان سوژه: تعامل کیلب با اوِا بهاکس ماشینافیلم  ازدو صحنه . 6و  5شکل 

 (ShotDeck, n.dفناوری و بازتعریف مرزهای هستیِ انسانی )
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فناوری در این اثر همچون پلی میان انسان و دنیای دیجیتال عمل کرده و بستری را برای کشف معنا در جهانی تکنولوژیک فراهم 

کند در می گیرد که تجربۀ جهانی را در خود نهفته دارد و آنچه که انسان تجربهدر مواجهه با ماشینی قرار می»آورد. در اینجا کاربر می

کوشد با جهانی که اوِا می (.31 ،1398)عالی کلوگانی و شاد قزوینی، « ری و جهان مرجع در پیوند با یکدیگر استواقع تجربۀ فناو

تعریف معنای جدیدی از آن تجربۀ کیلب را دستخوش تغییر قرار دهد. این مهم در سکانس پایانی فیلم با فرار او و بازتعریف مفهوم 

عنوان که بدن کلود به(. شاید بتوان گفت این نسبت در اثر دیگر نمود چشمگیرتری دارد. جایی6یابد )شکل آزادی، وجهی برجسته می

گیرد. در این اثر تعامل پیچید  عناصر تکنولوژیکی و انسانی، بستری استعاری برای بازنمایی جدال میان انسانیت و فناوری قرار می

های داستان بسان متنی شود. شخصیتکند که در آن هویت انسانی پیوسته بازتعریف میجهانی دیستوپیایی را تصویرسازی می

عنوان مؤلفۀ انداز جدیدی از جهان ارائه دهند؛ کلود آزادی و هویت را با پذیرش فناوری بهاند چشمدر تلاش تکنولوژیک عمل کرده و

کند؛ در مقابل سفیروت با خلق جهانی تحت کنترل فناوری، معنای جدیدی از هستی را بازآفرینی اساسی زندگی آدمی بازتعریف می

تأویل عالم معنا در دو اثر هنری در تعامل پویا با عناصر بصری قرار گرفته و نقشی  (. باید گفت مخاطب نیز با7و  2کند )شکل می

  یابد.هرمنوتیک می

 

 

 

 

 

 

 

 

مواجهه کلود با ژئوستیگما در بستر همزیستیِ هویتی و نبرد نهایی با سفیروت؛ بازنمایی  هایی از؛ صحنه: نجات کودکان7فاینال فانتزیانیمیشن . 7شکل 

 (2009شات، برگرفته از نومورا و نوزوز، )اسکرینای از کشاکش میان هویت انسانی و سلطۀ فناوری منزلۀ استعارهبدنِ کلود ، به

کند تا تأثیرات اجتماعی و فرهنگی تکنولوژی را درک و از منظر دنُ آیدی رویکرد هرمنوتیک این امکان را برای ما فراهم می

 اکس ماشیناتوان گفت اساد میبراین (.30-31 ،1990)آیدی، جهان، تحلیل کنیم گیری تجربیات انسانی را در زیستچگونگی شکل

های انسانی در جهان فناورانه پرداختن به پیامدهای تکنولوژی نقدی را بر شیءانگاری تن وارد و اثر دیگر بر اهمیت پاسداشت ارزش با

 تأکید دارد. 

اصالت یافتن ساختارهای انتزاعی و مکانیکی بر تجربۀ ملمود انسان از عالم، فرایند »از طری دیگر باید گفت در هر دو اثر 

ابعاد اخلاقی  اکس ماشیناچیزی که در  (.33-34 ،1398)عالی کلوگانی و شاد قزوینی، « دهدخودبیگانگی جهان را در بوتۀ نقد قرار می

آفرینند که نیازمند تفسیری و فلسفی یافته و در اثر دیگر بر وجه زیستی تکنولوژی متمرکز است. در نهایت، هر دو اثر جهانی را می

یابد. آنچه که تا کنون طی شد، فرایندی عمق بیشتری می : نجات کودکان7فاینال فانتزی چندلایه است، اما این تفسیر در انیمیشن 
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انجامد. باید گفت سد و شفافیت تکنولوژی آغاز، در نسبت هرمنوتیک دنبال و در ادامه به رابطۀ غیریت میاست که از رابطۀ تج

شود که مستلزم خوانش و تفسیر است. لازم به ذکر است تنیدگی تجسد و هرمنوتیک در دو اثر، منجر به ظهور متن جدیدی میدرهم

 هرمنوتیک و نیز غیریت به طور ضمنی خوانش کرد.  توان از نظرگاه آیدی در نسبتاخلا  فناوری را می

 . نسبت غیریت در بستر هنر تکنولوژیک5-5

شود. این مفهوم ریشه در فلسفۀ امانوئل لویناد مثابه شیء شبه دیگری و مستقل از آدمی انگاشته میدر رابطۀ غیریت، تکنولوژی به

آید. انسان به تجربه در میواجد نیروی حیات یا حتی شبه« دیگریِ»عنوان دارد. در این نسبت، فناوری فراتر از نقش ابزاری خویش، به

شود. از منظرآیدی بهبود درک و تجربۀ انسان از جهان این مفهوم بین شیءگونگی صری و دیگربودگیِ کامل، معنا میدیگر عبارتبه

انجامد. زیرا شباهت هر چه بیشتر این مصنوعات مکانیکی به طور مثابه ابزار، در نهایت به هرمنوتیک میدر پرتو استفاده از دیگری به

رابطۀ  (.97 -108 ،1990)آیدی، نماید تر میپنداری آن را جذا زدن نوعی انسانن، با رقمخاص در حوزه هوش مصنوعی به انسا

 توان چنین ترسیم کرد:غیریت را در نسبت انسان با ابزار می

 فناوری )جهان(                   انسان 

  (107 ،1990)آیدی،  جایگاه ابزار در نسبت غیریت .3نمودار 

گر ابزار در تعامل میان انسان و جهان ( و نقش واسطه3زمینه قرار گرفته )نمودار عنوان عنصر سوم در پسدر این نسبت، جهان به

کاهد. این سان تجربۀ انسان از جهان فرو میشود؛ چرا که شفافیت ابزار در نسبت تجسد و هرمنوتیک تقلیل یافته و بدینبرجسته می

که بازنمایی فیگور حوز  آثار هنری از جمله هنر سورئالیستی و نیز فیلم و انیمیشن قابل ردیابی است. جاییطور خاص در نسبت به

  سازد.های هنری در با  این آثار را آشکار میانسانی در تجسمی ابزارگونه و نیز در آمیختن خود و دیگری، لزوم پژوهش

شناختی خویش متصور شده و ای نوین را با درک زیباییهانداز فناوریکند تا چشماین مهم به ما کمک می

 .(93 ،1402)کریمی، بر معانی بنیادین آن در مقیاسی بسیار مشخص تمرکز کنیم 

 : نجات کودکان7فاینال فانتزی  و انیمیشن ااکس ماشین. تکنوبادی در مقام غیریت در فیلم 1-5-5

به طور برجسته، بازنمایی تکنولوژی  اکس ماشیناکنند. در فیلم باید گفت هر دو اثر فناوری را در جایگاه دیگریِ تکنولوژیک تصویر می

های خواند که قادر است در پردازشی الگوریتمی، مؤلفهدر قالب ساختاری هوشمند و ذهن آگاه، کاربر را به نظار  موجودی فرا می

: نجات 7فاینال فانتزی (. در مقابل در 8آمیخته و در جایگاه دیگری به منصۀ ظهور برسد )شکل صر تکنولوژیک درهمانسانی را با عنا

تنها در تعامل میان انسان و ابزار، بلکه در ساختار این مفهوم، نتیجۀ پیامدهای مخر  فناوری بر حیات سیاره است که نه کودکان

 (. 7یابد )شکل نمود میها نیز اجتماعی و تقابل میان شخصیت
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مثابه تجسدِ غیریت فناورانه و عبور از حدود ، نمایی از سکانس پایانی: اوِا در حال پوشاندن بدن خود با پوست مصنوعی، بهاکس ماشینافیلم .  8شکل 

   (2015شات، برگرفته از گارلند، )اسکرینانسان/ ماشین 

شوند که گویی واجد نوعی ویژه در جوامع پیشرفته مانند موجوداتی درک میکند برخی مصنوعات تکنولوژیکی بهآیدی عنوان می

در هر دو اثر  (.63 ،1979)آیدی، سان نوعی رابطۀ اجتماعی تلقی شود تواند بهکه تعامل انسان با ماشین میعاملیت هستند. جایی

وارگی ربات، با بازتعریف جدیدی از شوند. از یک سو انسانکاراکترهای داستان در تقابل با فناوری دستخوش تغییر و دگردیسی می

هایی چون شخصیت (. از سویی دیگر استحالۀ10و  8، 6های کشد )شکلبه چالش میهای مختلف در ساحتمرزهای فاعلیت، آن را 

راند. در اینجا جایگاه هر یک در تعاملی پیچیده با دیگری شکل در هیئت سایبورگ، عنصر انسانی را به حاشیه میکاداژ و سفیروت 

 (. 9و  4های گیرد )شکلمی

 

 

 

 

 

 

 

 
 

شات، برگرفته از نومورا و )اسکرینمنزلۀ تزلزل مرزهای انسان و دیگری ای از استحالۀ کاداژ، به؛ صحنه: نجات کودکان7فاینال فانتزیانیمیشن . 9شکل 

 (2009 نوزوز،

ناپذیر مثابه جزئی جداییمثابه فراخوانی برای بازاندیشی در ماهیت فناوری دانست. هر دو اثر با نمایش فناوری بهشاید بتوان این را به

: نجات 7فاینال فانتزی کند. غیریتی که در گری دعوت میهای نوین در جایگاه دیاز زندگی، مخاطب را به تأمل در با  نقش فناوری
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های نوین او از جهان بگشاید. مثابه نیرویی محرک در پیوند ناگسستنی با انسان قرار گیرد و بستری را برای تجربهتواند بهمی کودکان

 .تخراج کردتوان در نسبت غیریت و زمینه به طور ضمنی اسویران شهری را می لازم به ذکر است مفهوم

 در بستر هنر تکنولوژیک . نسبت زمینه6-5

زمینه قرار دارند، هایی را که در پسای است که در آن فناوریپردازد، رابطۀ زمینهای که دنُ آیدی بدان میچهارمین و آخرین رابطه

بستری را برای تجربۀ ما  غیریت، تنهادهد. وی معتقد است در این نسبت، فناوری همچون رابطۀ هرمنوتیک و مورد مداقه قرار می

های خودکار و های محیطی چون سیستمدهد. چه آنکه فناوریتأثیر قرار نمیفراهم کرده و تجربۀ آگاهانۀ ما را به طور مستقیم تحت

ضور داشته، اما زمینۀ تجربۀ روزمر  ما حدست در پسهایی ازاینو تکنولوژی هاهای گرمایشی، مدیریت ترافیک، یخچالنیز سیستم

واسطۀ تکنولوژی به آید فضایی است کهرابطه آنچه که به تجربه در می در این (.108 -112 ،1990)آیدی، ما بدان التفاتی نداریم 

 گرفت.توان آن را چنین در نظر طراحی شده است. اگرچه آیدی برای این رابطه نموداری ترسیم نکرده، اما می

 انسان                  جهان )فناوری(

 جایگاه ابزار در نسبت زمینه  .4نمودار 

تواند با برقراری پیوند کند. این مهم میبندی اثر هنری ایفا میمثابه چارچوبی برای زایش معنا، نقش محوری را در ترکیبزمینه به

اندازی نوین را برای کشف مفاهیم جدید فراهم آورد. جایی که مخاطب این های معنایی با تجربه و ادراک بیننده، چشممیان لایه

واسطۀ آن خلق شده، از منظری دیگر درک و تجربه کند. این نسبت در به تا در تعامل با اثر هنری، جهانی را کهیابد امکان را می

 بررسی است. سینما و انیمیشن نیز قابل

و  (101 ،1402 )کریمی،« کندای تغییر میشدن فناوری در تجسد کاربر، نقش آن به یک رابط زمینهبا ادغام»ها در این رسانه

سار شفافیت ابزار فراهم شده است. در اینجا محیط و فناوری کند روایت داستانی است که در سایهآنچه که عنصر انسانی تجربه می

کند. از طری دیگر واسطه درک و دریافت میای جدید و بیگونهوری در فضای روایت، جهان را بهآمیخته و مخاطب با غوطهدرهم

کند. جایی که با کاهش شفافیت ابزار، جهان داستان در ها را به طور عینی واسطه میز محیط و شخصیتفناوری تجربۀ بیننده ا

  گردد.عنوان بخشی از داستان مطرد میزمینه قرار گرفته و خود فناوری بهپس

 : نجات کودکان7فاینال فانتزی  و انیمیشن اکس ماشیناتکنوبادی در مقام زمینه در فیلم  .1-6-5

های هنری چون فوویسم و فوتوریسم قلمداد کرد. دو نمونۀ پژواکی از جنبش تخیلی -توان فناوری را در آثار علمی این نسبت، میدر 

دهند. این آثار فناوری ای جدید نمایش میگونهای آن را بهمثابه بخشی از چیدمان داستان، نقش زمینهانتخابی با روایت تکنولوژی به

، کاربر بدان توجهی ندارد؛ اما مادامی که از کارکرد مألوی خود خارج نشده»کنند که حاضر در روایت بازنمایی می مثابه عنصررا به

گیرد؛ مانند آنچه که در آثار هنری دادائیستی و سورئالیستی مشهود گردد، در کانون توجه قرار میزمانی که عملکرد آن دچار نقصان می

  ( .39 و 37 ،1398 الی کلوگانی و شاد قزوینی،)ع« است

تکنولوژی افزون بر پیرنا داستان در بافت بصری و نیز فضاسازی مینیمالیستی آن تنیده شده است. در نگاه اول  اکس ماشینادر 

تری از معنا در چارچو  رسد، اما در ادامه با آشکارکردن سطود عمیقای خنثی به نظر میزمینهساختمان آزمایشگاه همچون پس

درستی نما مادامی که نقش خود را در مقام زمینه بهشود. در اینجا ربات انسانت مطرد میعنوان مؤلفۀ کنشگرِ روایفناورانۀ خویش، به
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های انسانی، از عملکرد خود خارج شده سازی ویژگیبینیم با شبیهگیرد؛ اما در ادامه میکند، در حاشیۀ روایی داستان قرار میایفا می

 (.10شود )شکل و به موجودیتی پاد ماشین تبدیل می

 

 

 

 

 

 
 

ای خنثی به سطح ادراک سوژه و بدل بازنمایی صحنۀ گذار فناوری از پس زمینه ؛ نمایی از فضای آزمایشگاه در لحظۀ بحران،اکس ماشینافیلم  .10شکل 

  ( 2015شات، برگرفته از گارلند، )اسکرینشدن آن به کنشگری فعال و تهدیدآمیز 

جهان های درونی زیستها و غیره در لایههای پیشرفته، نانورباتهای محیطی چون تکنولوژی ماکویی، سلاددیگر، فناوریدر اثر 

رساند؛ دور از کارکردی طبیعی، اوج بحران را در تعاملات میان انسان و ابزار به منصۀ ظهور میها نفوذ کرده، اما در ادامه بهشخصیت

(. در پایان باید گفت تغییر ماهیت 11زند )شکل انسان خارج شده و نوعی آشفتگی را در جهان روایت رقم میچرا که فناوری از کنترل 

 کند.ای جدید بازتعریف میگونهای به مقامی کنشگر، تجربۀ انسان از جهان دو اثر هنری را بهفناوری از نقشی زمینه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ابزار  جهانِ فناورانه، بازنمایی فروپاشی مرز انسان و؛ ترکیب چهار پلان از آشفتگی در زیستکودکان: نجات 7فاینال فانتزیانیمیشن . 11شکل 

(IMDb, n.d) 
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 : نجات کودکان7 فاینال فانتزیو انیمیشن  اکس ماشیناهای چهارگانه در فیلم تطبیق مفهوم تکنوبادی در نسبت .1جدول شماره 

 )منبع: نگارندگان(                                                                                                                                      

 های میان دو اثرها و تفاوتشباهت. بررسی 6

هر دو با تأکید بر مفهوم تکنو بادی، تأثیرات فناوری را بر هویت، بدن،  : نجات کودکان7فاینال فانتزی و انیمیشن  اکس ماشینافیلم 

سانی را به در مقام هوش مصنوعی مستقل، صورت متناظر ان اکس ماشیناکشند. بدن در تصویر می عاملیت و تعاملات انسانی به

، این : نجات کودکان7فاینال فانتزی کشد. در مقابل در سان خوانش سنتی از مفهوم انسانیت را به چالش مینمایش گذاشته و بدین

شود که تحولات فناوری و دگردیسی در آن، آشکارا بر هویت و تجربیات زیستی او مهم در قالب موجودیتی سایبورگ بازنمایی می

تعامل  اکس ماشینادهد. در عنوان عنصری فعال، تجربۀ انسان از جهان را شکل میت. در هر دو اثر تکنولوژی بهافکنده اسسایه 

سان با ایجاد نوعی حس خودبیگانگی در فضای واسطۀ انسان و فناوری به باززایی الگوریتمی عواطف انسانی منجر شده و بدینبی

نماید. این مهم در اثر دیگر به شکل غیرمستقیم و در پرتو آگاهی را ضروری میپیرامون استقلال، هویت و ذهن روایت، پرسش

های انسانی وجود، همچون خاطرات در بستر تحولات فناوری تصویر گیرد. جایی که جنبهتحولات بیولوژیکیِ بدن انسانی شکل می

با تمرکز بر پیامدهای  اکس ماشیناثیر قرار داده است. تأهای بنیادین دو اثر را نیز تحتشود. باید گفت تفاوت در رویکرد، پیاممی

کند. این در های مستقل، ضرورت توجه به اخلا  در تعامل با ابزار را برجسته کرده و نقدی بر شیءانگاری تن وارد میتکنولوژی

ها در ده و با پرداختن به گسستمحیطی فناوری را در کانون توجه قرار دا، نتایج زیست: نجات کودکان7فاینال فانتزی ست که حالی

دهد. در گفتمان هنر و فناوری، مخاطب در ساختارهای انسانی، پیامدهای مخر  تکنولوژی را در ساحت اجتماعی مورد مداقه قرار می

هاشباهت  هاتفاوت   
 

بازنمایی بدن 
 فناورانه

: 7فاینال فانتزی  -اکس ماشینا 
 نجات کودکان

: نجات کودکان7فاینال فانتزی  اکس ماشینا  

بازتعریف در پرتوی تکنولوژی 
مثابه متن تکنولوژیک و به

ای واجد معناابژه  

نما، هوشمند و مستقل، بدن انسان
مثابه دیگری با توانایی بازتولید به

های انسانیمؤلفه  

تأثیر تحولات زیستی و بدن انسانی اما تحت
تکنولوژیک، نمایش همگرایی بدن و فناوری و تأثیر آن 

دهی هویت و تجربۀ انسانیبر شکل  

تعامل انسان با 
 فناوری

 

گری فناوری در بازتعریف واسطه
 تعاملات انسانی

تعامل مستقیم باهوش مصنوعی و 
احساسات تمرکز بر بازتولید 

انسانی، پرسش از خودآگاهی و نیز 
 هویت

تأثیر قرارگرفتن بدن انسانی، تعامل غیرمستقیم، تحت
گیری عواطف انسانی در بستری تکنولوژیکشکل  

نقد شیءانگاری تن و تأثیرات  پیام روایت
 عدم کنترل فناوری بر انسان

های گوشزد پیامدهای فناوری
مستقل، نقد فلسفی بر پایۀ اخلا  

 فناوری

محیطی تکنولوژی، تأکید بر پیامدهای اجتماعی و زیست
بازنمایی عدم استقلال انسان از ابزار و پیامدهای مخر  

 آن

تجربۀ 
 مخاطب

 

ای فلسفی، عنصری فعال تجربه
در مقام مفسر، تفکر در با  

 حدود میان انسانیت و تکنولوژی

ای انتزاعی و مینیمالیستی، تجربه
انسانی، تفکر در با  هویت 

 ماهیت خودآگاهی و آیند  فناورانه

ای احساسی و ملمود در بستر دیستوپیایی، تجربه
ها، اندیشه در با  پنداری با شخصیتذاتامکان هم

های انسانیبحران  

بازنمایی 
 بحران

 

مثابه عامل چالش در فناوری به
 تجربۀ انسانی

بحران در بعد فردی و اخلاقی با 
یتمرکز بر مسائل فلسف  

محیطی، بازنمایی بحران در ساختار اجتماعی و زیست
 وابستگی انسان به ابزار و پیامدهای ملمود آن
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خواند؛ این با  فرامیگیرد. دو اثر منتخب اگرچه با واکاویِ نحو  تعامل انسان با جهان، مخاطب را به تفکر نقادانه در مقام مفسر قرار می

عنوان ابزاری قدرتمند، گیری از فضای مینیمالیستی و فلسفی بهبا بهره اکس ماشیناو نیز بیان هنری موجب شده  1اما تفاوت در ژانر

ر با تقویت دارد. در مقابل، اثر دیگمخاطب را دربار  ماهیت خودآگاهی، حدود میان انسانیت و تکنولوژی و آیند  فناورانه به تأمل وامی

های وری در فضایی دیستوپیایی، بحراندهد تا با غوطههای احساسی، زیستی و اجتماعی تکنولوژی، این امکان را به مخاطب میجنبه

حول  اکس ماشیناپنداری کند. بحرانی که در ذاتهای داستان همتر تجربه کرده و با شخصیتای ملمودگونهناشی از فناوری را به

محیطی، تأثیرات ویرانگر وابستگی فی و اخلاقی و بر مبنای فردی توسعه یافته و در اثر دیگر در گستر  اجتماعی و زیستمباحم فلس

 سازد. انسان به فناوری را برجسته می

 گیری نتیجه

ها با پردازش های نوین، تحولات بنیادین را در شیو  زندگی انسان رقم زده است. این رسانههای جهان انسانی و ظهور رسانهپیشرفت

گری کرده و بازتعریف جدیدی از ماهیت تعاملات انسانی ارائه سریع اطلاعات و نیز سهولت دسترسی، تجربۀ انسان از جهان را واسطه

نیز  : نجات کودکان7فاینال فانتزی و انیمیشن  اکس ماشیناای معاصر از جمله فیلم ت تکنولوژی در آثار رسانهدهند. این تحولامی

های های این دو اثر در پرداختن به مفهوم تکنو بادی بر مبنای مؤلفهها و تفاوتبررسی شباهت»مشهود است. هدی اصلی این نگاشته 

چگونگی بازنمایی این مفهوم در دو اثر انتخابی بر اساد فلسفۀ »ظر به پرسش این پژوهش است. با ن« پسا پدیدارشناختی دُن آیدی

تبیین شد. باید گفت تحلیل مفهوم تکنو بادی از نظرگاه آیدی به واکاوی رابطۀ میان انسان و جهان و نیز جایگاه « تکنولوژی آیدی

افزایی انسان ن داد در هر دو اثر همها نشاای انجامید. یافتهو زمینههای چهارگانۀ او همچون تجسد، هرمنوتیک، غیریت ابزار در نسبت

و فناوری در عین تفاوت در رویکرد، شیو  بیان روایتگری و نیز ژانر، دیدگاه دُن آیدی را در با  رابطۀ دوسویۀ انسان و ابزار و تأثیر 

یابد. جهان انسانی و جهانی ا آمیزش دو عالم نمود میکند. این مفهوم در نسبت تجسد بخوبی بازنمایی میهر یک بر دیگری به

یابد. جایی که تکنو بادی در قالب هوش مصنوعی در تعامل تر میوجهی برجسته اکس ماشینافناورانه که در فضای محدود داستان در 

سان انسانی با سرشت ری ساده؛ بلکه بهمثابه ابزاانجامد که در آن فناوری نه بهای از جهان میگیری تجربهروزافزون با انسان به شکل

شود که ضرورت پرسش از خودآگاهی، هویت و اخلا  را در سیطر  جهانی فناورانه مهم چنان به خالق خود نزدیک میفناورانه، آن

انسانیت در که حدود سنتی شود. جاییدر وحدت انسان و ابزار معنا می : نجات کودکان7فاینال فانتزینمایاند. این مفهوم در می

پذیرد که از گردد. از نظرگاه آیدی در روابط هرمنوتیکی فرایند تفسیری صورت مینوردد و انسان به قدرتی سایبرنتیک بدل میمی

تواند بستری شود که میمثابه متنی تکنولوژیک در نظر گرفته میبخشیم. در اینجا بدن بهرهگذر آن به تجربیات خود از جهان معنا می

تر، در پرتوی تأویلی وجودی و فلسفی و در اثر دیگر، به طور برجسته اکس ماشیناازتعریف تجربیات انسانی باشد. چیزی که در برای ب

شود. شاید بتوان گفت مفهوم غیریت در جهان درک میگیری تجربۀ جدیدی از زیستبا تفسیری از دگرگونی جهان واقعیت و شکل

طور خاص در حوز  هوش حال مستقل از آدمی بهعنوان موجودیتی متفاوت و درعیناوری بهفلسفۀ تکنولوژی با درنظرگرفتن فن

یابد. جایی که ابزار با نمود بیشتری می اکس ماشیناگردد. پس باید گفت تکنو بادی در مقام دیگریِ تکنولوژیک در مصنوعی بیان می

یابد. سرانجام در دیگر در تقابل جهان واقعی و جهانی فناورانه بروز می کند و در اثرانسانی را پیشه میتقلید از انسان رویکردی شبه

                                                 
 اکشن، ماجراجویی و فانتزی است. : نجات کودکان7 فاینال فانتزیتخیلی و در انیمیشن  -، علمیاکس ماشیناژانر در فیلم  1
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کنیم. این رابطه تأثیر فناوری را بر تجربۀ انسان در کند که ما خود را در آن درک میای فناوری همچون بستری عمل میرابطۀ زمینه

، با تنیده شدن تکنولوژی در بافتار زندگی نجات کودکان: 7فاینال فانتزی دهد. این مهم در انیمیشن خلال زندگی روزمره نشان می

رسد. شود و در اثر دیگر با به چالش کشیدن روزمرگی ابزار به ظهور میناپذیر برجسته میمثابه بخشی جداییفردی و اجتماعی به

ظر گرفتن مقام خالقیت انسان، او داند. وی بر این باور است بدون در نآیدی ابزار را واجد جایگاهی میانجی درکنش و فهم آدمی می

ای غیرمنفعل در ارتباط با یکدیگر تقویم شده و کامل مثابه سوژه و ابزار در جایگاه ابژههمواره از فناوری تأثیر پذیرفته است. آدمی به

رایند خودبیگانگی دست شدن قدرت میان انسان و فناوری مطرد شده و نقدی بر فبهشوند. این مهم در دو اثر انتخابی با دستمی

تنها بر محیط پیرامون، بلکه بر شناخت و تصور انسان از خویشتن تواند نهدهد چگونه فناوری میکند. این آثار نشان میجهان وارد می

آن حدود کنند که در های انسانی خلق میزیستی با هم دنیایی نو از تجربهو جهان تأثیرگذار باشد. در این فرایند هنر و فناوری در هم

 شود. ای محو گردیده و مفاهیم جدیدی در با  تکنو بادی زاده میمیان انسانیت و تکنولوژی به طور فزاینده

 منابع

 (.19-15)43، اطلاعات حکمت و معرفت، ترجمه م. فرهادپور و د. نجفی، فلسفه تکنولوژی(. 1388آیدی، دون. )

 .41-35: 24، شماره اسلامی صدرا-نشریه علوم انسانیی، دین آود یدارشناسیپساپد(. 1397سروش، الهه. )
 . 43-17(: 30)8، کیمیای هنر، یدیآ نود یارآ رب هیکت اب متسیب نرق رنه رد نیشام یسانشابیز(. 1398قزوینی، پریسا ) کلوگانی، شیرین و شاد عالی

 ، انتشارات هرمس.یدیدون آ یفلسفه تکنولوژ (.1392کاجی، حسین. )

 .ارشد، دانشکده هنر دانشگاه اصفهان یکارشناس نامهانیپا. تالیجید یبه فناور یدر تحول نقاش یدین آود یدارشناسی(. پساپد1402. )رثوک ،یمیکر
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